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Termin Uhrzeit Veranstaltung 

Di, 12. Juni 19:00  Blitz-Jahreswertung, Turnier 2. Quartal 

Di, 19. Juni 19:00 Sommer-Schachturnier, 1. Etappe 

Sa, 23. Juni 15:00 Handicap-Blitzturnier, Grillen im Anschluß 
Di, 26. Juni 19:00 Taktik-Battle, Quizmaster Rudi C. 

Fr, 29. Juni 19:00 Sommer-Schachturnier, 2. Etappe 

Di, 17. Juli 19:00 Sommer-Schachturnier, 3. Etappe 

Fr, 20. Juli 19:00 Simultan-Match des neuen Vereinsmeisters 

Fr, 27. Juli 19:00 Sommer-Schachturnier, 4. Etappe 

Sa, 28. Juli 19:00 Marathon-Blitzturnier 

So, 29. Juli 10:00 Schach-Frühstück 

Di, 07. August 19:00 15-Minuten-Schnellschachturnier 

Fr, 10. August 19:00 Lösewettbewerb, Quizmaster Dieter 

Di, 14. August 19:00 Schach-Sommerturnier, 5. Etappe 

Di, 21. August 19:00 Taktik-Battle, Quizmaster Dieter 

Fr, 24. August 19:00 Jahreshauptversammlung 

Sa, 25. August 11:00 Fahrradtour 

Fr, 31. August 19:00 Schach-Sommerturnier, 6. Etappe 
Fr, 07. September 19:00 Blitz-Jahreswertung, Turnier 3. Quartal 

Fr, 14. September 19:00 Regional-Blitzen mit Oelde/Rheda/Beckum 

   

 
 
Terminänderungen vorbehalten 
 
Aktuelle Terminhinweise ständig auf www.schachfreunde-beelen.de 
 
 

http://www.schachfreunde-beelen.de/


Sommer-Schachturnier 
Das Turnier geht über sechs Spielabende während des Sommers. An jedem Abend werden jeweils 3 
Runden mit 30 Minuten Bedenkzeit pro Person gespielt. Pausieren und Wiedereinsteigen ins Turnier ist vor 
jeder einzelnen Runde möglich. Jeder Spieler startet mit 0 Punkten und erhält pro Sieg einen Pluspunkt und 
pro Niederlage einen Minuspunkt. 
 
 
Blitz-Jahreswertung 
Pro Quartal wird ein Blitzturnier gespielt. Der Sieger erhält 10 Punkte, der Zweitplazierte 9 Punkte usw. Die 
drei besten Turniere pro Spieler gehen in die Jahreswertung 2017 ein. Die Turniere werden vereinsintern 
nach Blitz-DWZ ausgewertet 
 
 
Handicap-Blitzturnier 
Blitzschachturnier mit individuell an die Spielstärke angepassten Bedenkzeiten 
DWZ>2000  2min  DWZ>1400  5min  DWZ<1000  8min 
DWZ>1800  3min  DWZ>1200  6min   
DWZ>1600  4min  DWZ>1000  7min 
 
 
Taktik-Battle 
Jeweils im Zweikampf gilt es, von der Leinwand weg Schachaufgaben unterschiedlichster Schwierigkeit zu 
lösen. Wer von jeweils zwei Spielern den Lösungszug ruft, bekommt den Punkt 
 
 
Simultanspiel des aktuellen Vereinsmeisters 
Unser amtierender Vereinsmeister tritt in einem Uhrensimultan gegen seine Herausforderer an. 
 
 
Lange Blitzschach-Nacht / Schachfrühstück 
Blitzen durch die Nacht. Es darf an der Denk-Bar gezeltet werden. Nach dem Schachfrühstück am Morgen 
kommt es zum abschließenden Blitz-Showdown. 
 
 
Lösewettbewerb 
Es gilt Kombinationsaufgaben mit verschiedenen Schwierigkeitsgraden sowie eine Reihe von Schachstudien 
zu lösen 
 
 
 

 
 


